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Objectif principal :

Etudier les liens entre la pratique des jeux vidéo et le
socle commun de connaissances et de compétences

Communication:
Proposer une méthode permettant de faire le lien

A partir des travaux de Edward T. Hall

Le Jeu - Culture
La méthode de E.T.HALL

10 Systemes de communications primaires
Séries, Notes, Schémas
Technique, Formel, Informel

Identification de segments autonomes
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REPRESENTATION DE LA SERIE « CLASSE

NOTES

D’ECOLE »

SERIE

Enseignant

Enfants

Table d’école

CLASSE

Chaises

D’ECOLE

Tableau

Cartable

et de sélection a une série

Aboutissent par un
schéma d’ordre
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Une fois les notes
identifiées,

elles peuvent étre
isolées,

sorties du
contexte,

et deviennent des
séries a leur tour

Julien Bugmann - julien.bugmann@etu.u-cergy.fr




PRESENTATION DE L’ANALYSE DU SERIOUS
GAME « HALTE AUX CATASTROPHES »

Zone
de jeu

Informations sur la
selection

Informations sur la
0010010 partie en cours

Situation de la population Carte de la zone de jeu

Gestion du budget
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MISE EN RELATION AVEC LES ITEMS DU
SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES ET DE
COMPETENCES

3 - Les principaux éléments de
cope ;Tem | Mathematiques etlaculture | gepie | pIMENSION
scientifique et technique
3M A. MATHS
3MCO CONNAISSANCES
- les techniques Formelle
3MCONS3 élémentaires du calcul | Respectdu o
mental budget Technique
3MCA CAPACITES
- de se repérer dans I'espageDéplacement Formelle,
3MCA9 P P& . _
Zzone de jeu Technlque
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BASE COMMUNE AUX JEUX VIDEO ETUDIES 1/2

SERIES l NOTES .

Description du contexte

DECOUVERTE Présentation des objectifs a atteindre

Immersion dans le jeu (musique, sons, images, texte)

Choix du scénario de jeu

DETERMINATION Personnalisation du joueur

Choix du niveau de difficulté du jeu
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2/2

SERIES I NOTES l

vV AAs aA.a A e A w A A A arn

Déplacement dans 'espace de jeu

Gestion des commandes de jeu

Atteinte de 'objectif fixé par le jeu

Suite chronologique de taches a effectuer

Réussite de la mission OU résultat
supérieur a/aux (1) adversaire(s)

Echanges entre participants pendant le jeu

Echanges concernant le jeu hors phases de jeu

META - JEU

Recherche d’'informations sur le theme du jeu

Suivi du classement des joueurs
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Biennale internationale

Education, formation,
pratiques professionnelles

e cham

Transmettre ?

PARIS — 4 juillet 2012

Merc1 pour votre attention...

CONTACT : Julien Bugmann
julien.bugmann@etu.u-cergy.fr

Laboratoire Ecole Mutations Apprentissages
Université de Cergy-Pontoise — France

o )
ECOLE
MUTATIONS UNIVERSITE
de Cergy-Pontoise
APPRENTISSAGES
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