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ncien éléve de 1'dcole
de Niederhergheim,
Julien Bugmann est
chercheur en sciences
de I'&ducation et spicialiste des
nonvelles technologles dans le
milien éducatif. 1l est interve
nu dans la classe de Christian
Mercier dans le cadre de ses
“udes,
Le jeune homme est resté en
classe durant & heures. Lune
pour découvrir les conceptions
des éléves el leur niveau de
connaissance mais surtout
pour faire découvrir le jeu aux
éléves. Lo jeu “Food Force';
<’est un pew vadéo éducalif pré
senté par le Programme Ali-
mentaire Mondial des Nations
Unies (PAM). Le projet a &té
développé pour alder plus par-
ticuliérement les enfants A se
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Julien Bugmann a présenté son jeu aux éléves de CM. »noio e
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Le jeuvidéo au
servicedel’école

Un ancien éléve de I'école élementaire de Niederhergheim arécemment présen
ses successeurs le premier jeu vidéo humanitaire éducatif.

familianser avec la lutte contre
la faim dans le monde. 1l est
présenté comme le premiers jeu
vidéo humanitaire éducalif,

Nourrir le plus de
monde possible avec

30 centimes
1

Le joueur est placé sur Sheylan,
une ile fictive de I'Océan Indien
en guerre. [l doit réussit & nour-
ir le plus de monde posstble
avec un budget de 30 centimes
par personne. Le jeu est destiné
aux 8/13 ans, comporte 6 mis-
sions €1 e termine entiérement
en 1 heure. « Je travaille sur la
potentielle mise en relation des
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nouvelles technologies avec les
attentes officielles de I'éducar
tion nationale au primaire, ex-
plique Julien Bugmann. Plus
précisément, je cherche & défi-
nir des Hens de corrélation en-
tre les connaissances et compé
tences développées par la
pratique des jeux vidéos et cel-
les présentes dans le référen-
tiel de I'Education Nationale. »
Pour ¢ela, le jeune homme a
analysé différents peux et cher-
ché les liens existants avec ce
référentie], L'objectif est désor-
mais d'observer si ces liens
sont averds aprés avolr joud 4
un jeu vidéo.

Apprendre en amusant
devant son écran

C'est dans ce but que de telles
séances d'expérimentation ont
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16 mises en place, avec
avant la pratique du jeu
connaissances des éléve:
test apeés Je jeu

Julien, & Vissue de cette
vention, pourra prouver
sa thése que ce jeu vi
compétences et connais
spicifiques en francais,
lecture &t le repérage (
mation, mals aussi en |
matiques, culture scien
et technigue. La maitn
techniques usuelles de
communications, 'utill
€t la Jecture de cartes, «
et graphiques, I'autono
I'mitiative de I'éléve son!
ment recherchées.

En résumé, jouer aun je
adapté peut permettre
fant de progresser dans
ses matiéres scolaires. o




